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Однако для игроков конфликт является двухсторонним - при создании персонажа
можно выбрать только расу элийцев или асмодиан. Драконы-балауры являются
своеобразным регулятором, помогая той стороне, представителей которой на сервере
оказывается меньше. 

Кроме того, в Бездне, где происходит большая часть боев между игроками, находятся
замки и ключевые объекты, которые могут быть захвачены балаурами.      С выходом
обновления игроки смогут нанести ответный удар в новом направлении, посетив родину
драконов, Балаурею, зоны которой и сейчас сохраняют свой первозданный вид -
Катаклизм их практически не коснулся.

Выполнив стартовое поручение, игроки отправятся в Гелкмарос и Ингисон - новые зоны,
населенные монстрами 51-го уровня и выше. Чтобы противостоять им, персонажи смогут
прокачаться до 55-го уровня (текущий потолок - 50), прибарахлиться новой экипировкой,
обзавестись более сильными версиями известных навыков и изучить новые способности,
в числе которых так называемые стигма-умения. 

От обычных они отличаются тем, что доступны только при наличии стигм - магических
камней, число ячеек под которые у персонажа ограничено. Фактически, это такой же
способ специализировать героя, как таланты в «Властелине колец Онлайн».

 1 / 1


