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Чаще всего любопытство заставляет нас стремиться перейти на новый уровень, который
откроет новые возможности. Однако с каждый разом количество необходимых очков
для перехода на новый уровень увеличивается. Это создает некоторую остановку –
игрок тратит все больше времени, но не получает нужных результатов. Что он будет
делать? – Использовать дополнительные сервисы для того, чтобы развиваться быстрее.
     

  

Товары, которые предлагают купить за реальные деньги способны ускорить процесс
набора нужного количества очков опыта. На первых стадиях чаще всего можно обойтись
и без них – они созданы для того, чтобы втянуть в сам игровой механизм. С
определенного уровня игрока ставят перед выбором: он может продолжать терпеливо
ждать, получая минимум результата или же воспользоваться ускорителями.

  

В файтингах – это различные эликсиры восстановления здоровья, платное улучшение
характеристик, в земледелии – это удобрения и животные, приносящие большое
количество опыта.
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