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Финальная часть Dragon Age

  

В разработке находится третья, и скорее всего финальная часть всемирно известной
Dragon Age. Разработчики решили назвать ее Dragon Age 3: Inquisition. Это игра
предстанет, как и предыдущие части в жанре RPG. Запланирована она, наконец, 2013
года. Впервые игру неофициально анонсировали 17 мая этого же года, а через четыре
месяца этого числа анонс был совершен официально.

      

19.04.2012 две недели спустя после выхода МЕ3, разработчики объявили, о том, что
компания Bioware закончили работу над дополнительными контентами для DA2 и новые
появляться больше не будут. Хотя у исполнительного продюсера фирмы были планы
создать что-то вроде Extended Cut, чтобы ознаменовать годовщину с первого выпуска
игры, однако потом все отменилось, и сотрудники плотно взялись за работу в других
аспектах серий.

  

Хотя об официальном объявлении Dragon Age 3 не было речи, социальными
работниками был проведен опрос среди поклонников на тему, что же хочется увидеть в
новой серии игры.

  

Аналитики предполагают, что дата выхода будет назначена в 2014г. Однако
разработчики уверяют, что произойдет это в канун Нового года. Аналитики в своих
убеждениях руководствуются тратой времени компанией Bioware на исправление багов
и выпуск дополнительного контента на Mass Effect III. Но многие разработчики из фирмы
заявляют об обратном, и утверждают, что релиз откладываться не будет.
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Геймплей

  

Геймплей планируется использовать элементы движка из предыдущих игр серии. Если
верить разработчикам то в будущей части будут расширенны настройки снаряжения
применяемого в игре не только ГГ но и его напарниками. К примеру по ходу игры вы
нашли кирасу, и желаете одеть ее своему компаньону, в зависимости от того какой у
него класс: маг, разбойник или воин, переданная вещь будет меняться и подстраиваться
под нового «хозяина».
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