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Новая игра в стиле Action

  

Была анонсирована новая игра в стиле Action во вселенной Властелин колец.
Разработчики из Warner Bros Interactive Entertainment дали название новой серии
Middle-earth: Shadow of Mordor. В основе сюжета лежит история о неизвестном
рейнджере Талионе, которого зверски убивают вместе со всей своей семьей Темный
владыка – Саурон и его приспешники. Однако некий дух не согласен с таким исходом
событий и оживляет Талина, наделяя его способностями призрака. Тот в свою очередь
спешит отправиться в Мордор, да бы отплатить должок своим обидчикам.

      

  

Все события игры комфортно разместятся между повестью Хоббит – Туда и Обратно и
трилогией Властелина Колец. В своем не легком путешествии следопыт раскроет
сущность Духа, которым он стал, узнает как появились Кольца Власти, как они попали в
Средиземье, и в итоге встретится со своим настоящим врагом.

  

В игре Middle-earth: Shadow of Mordor вы можете ожидать довольно таки темную и
личную повесть об отмщении. В этой истории все принятые решения в конечном счете
скажутся на судьбе вашего героя. Разработчики дали слово пользователям, подарить
им новую механику игры, и сделать врагов не просто ботами, а полноценными
личностями, причем каждого со своими достоинствами и недостатками.
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Система   Nemesis

  

В игре будет присутствовать система с названием Nemesis. Основная ее задача
анализировать все действия игроков и на их основе создание персональных врагов ГГ,
которые будут владеть способностью приспосабливаться к вашему стилю ведения боя и
поведения на поле брани в целом. Сделано было с целью сделать игру динамичнее,
интереснее и непредсказуемой, потому что теперь каждый бой  с противником не похож
на предыдущий.

  

Чтобы все сделать по привычным канонам, разработчики игры из компании Monolith
Productions постоянно консультируются с режиссером трилогии Властелина Колец и
Хоббита Питером Джексоном. Новинка выйдет на PS3, PS4, PC, Xbox 360, а также на
Xbox One, однако никаких дат пока озвучено не было.
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